4 t NOM DU PERSONNAGE reonis fJ NIVEAU
Fall,a” Garv powell PE AVANT PROCHAIN NIVEAU iy[y] 1

LE JEU DE ROLE Département médical de I'Abri 16 mmbitant d’Abri \’\

PTION
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ourperso| RANG 0 ciray cac ‘ M p—
Armes & énergie [PER] X (

Armes de corps d corps [FOR] [ 2 (7)

Armes ligere 11 20
Armes lourdes [END] 0 (5)

Athlétisme [FOR] “ 3 (8)

Crochetage [PER] ” 0 (7)

Discours [CHR] o 1 (7) BRAS GAUCHE (9-11)
Discrétion [AGI] 3(10) vvvv

Explosifs [PER] 2(9) -

Mains nues [FOR] | “0 (5) -

Médecine [INT]

Pilotage [PER]

Projectiles [AGI]

)
).
Réparation [INT] 5 JAMBE GAUCHE (15-17)
)

Sciences [INT]

OO0O00D0O0OKOXKXOOOO O

Survie [END] 2 (7)
Troc [CHR] 0 (6)

Cran d'arrét Aég;%sge 2 | Perforant 1 Bal. Dissimulé 0,5
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Né a I'Abri Atout supplémentaire a la création.
Difficulté réduite pour les jets de résistance a la

maladie.
CALIBRE ouantire | I B

10 mm 10 Farmer la pharma 1 | Chance accrue de trouver des médicaments ou des
drogues lors des fouilles.

Cellule a fusion 9

Systéme de Visée (Pip Boy) La difficulté n'est pas augmentée pour
Assistée (V.A.T.S.) viser une partie du corps spécifique.

Combinaison de I'Abri 16 0,5
Gourde Vault-Tec

(1 dose d'eau purifiée) <0,5
Pip Boy 2000 <0,5
Stimpak (x 3) <0,5
Trousse de premiers secours | 2
Calmex (1 dose) <0,5

CHARGE ACTUELLE

CHARGE MAXIMALE

© 2022 Bethesda Softworks, une compagnie ZeniMax Media. Tous droits réservés. © Arkhane Asylum Publishing pour la version francaise. Permission de reproduire pour utilisation personnelle uniquement
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LE JEU DE ROLE Département informatique de I'Abri 16 m Habitant d’Abri \’\

PTION

®®@@@@

Armes & énergie [PER] ] (

Armes de corps & corps [FOR] X] 2 (6)

sl 0| 20
Armes lourdes [END] I 3 (8)

Athlétisme [FOR] U 0 (4)

Crochetqge [PER] ] 3 (8)

Discours [CHR] 0 3 (8) BRAS GAUCHE (9-11)
Discrétion [ACI] o | 2(6) ““““

Explosifs [PER] [ 0(8) :

Mains nues [FOR] U ”0 (4) -

Ve - B 2(11) ......

— " 1 (9) ......

Projectiles [AGI] L] 0(4)

Répareiion 1N 0 302 JAMBE GAUCHE (15-17)
Sciences [INT] Xl 3 (1 2)

Somio i o | 1 (6) ......

ot . 1(6)

Armes de
Cran d'arrét ng?gsa 2 | Perforant 1 Bal. Dissimulé 0,5
Pistolet 10mm | A | 6 | O | 4 Bal. | 2 | C |Combatrapproché| 10 mm | 2
e e et S Kot S e I
Batte de baseball | corpsa | 6 X1 | 4 Bal. Deux mains 1,5
Corps .................................................................................................................................................... R AR




Née a I'Abri Atout supplémentaire a la création.
Difficulté réduite pour les jets de résistance a la

maladie.

10 mm 7 Pirate 1 | La difficulté des tests pour pirater un ordinateur est
réduite de 1 (jusqu'a un minimum de 0)

Carburant lance-flammes 5
Systéme de Visée (Pip Boy) La difficulté n’est pas augmentée pour
Assistée (V.A.T.S.) viser une partie du corps spécifique.
Blouse Une fois par scéne, permet de relancer un d20 lors

d’un test basé sur I'Intelligence.

Combinaison de I'Abri 16 0,5
Gourde Vault-Tec

(1 dose d'eau purifiée) <0,5
Pip Boy 2000 <0,5
Stimpak (x 2) <0,5
Multioutil 0,5
Blouse 1
Mentats (1 dose) <0,5

CHARGE ACTUELLE




NOM DU PERSONNAGE PE GAGNES NIVEAU
FaII'Q‘”t Ali‘ia Navarro PE AVANT PROCHAIN NIVEAU KTy SJ 1

LE JEU DE RéI.E Dépaftement administratif de I'Abri 16 m Habitant d’Abri \’\

PTION

®®‘@@@

Armes & énergie [PER] ] (

Armes de corps d corps [FOR] [ 0 (4)
RD POISON n

Armes légéres [AGI]

Armes lourdes [END]

Athlétisme [FOR]

Crochetage [PER]
Discours [CHR] BRAS GAUCHE (9-11)
Discrétion [AGI]

Explosifs [PER]

Mains nues [FOR]
Médecine [INT]

Pilotage [PER]

Projectiles [AGI]

Réparation [INT]

JAMBE GAUCHE (15-17)

Sciences [INT]

Survie [END]

N OOODODOODOKOKXKK OOO O

Troc [CHR]

Armes de
Cran d'arrét ng?gsa 2 | Perforant 1 Bal. Dissimulé 0,5
Pistolet 10mm | A | 7 | O | 4 Bal. | 2 | C |Combatrapproché| 10 mm | 2
Poing américain | Mains | 7 | x | 3 @ Bal Dissimulé <0,5
nues : !




_APTITUDES ET TRAITS N

Née a I'Abri Atout supplémentaire a la création.
Difficulté réduite pour les jets de résistance a la

maladie.
CALIBRE m ______________

10 mm 9 Source 1 | Le groupe bénéficie d'1 point d’action bonus.
d'inspiration
Systéme de Visée (Pip Boy) La difficulté n'est pas augmentée pour
Assistée (V.A.T.S.) viser une partie du corps spécifique.
Vétements Une fois par scene, permet de relancer un d20 lors
élégants d’un test basé sur le Charisme.

Combinaison de I'Abri 16 0,5
Gourde Vault-Tec
(1 dose d'eau purifiée) <0,5
Pip Boy 2000 ws | [
Stimpak (x 2) <0,5
Vétements élégants 1
Calmex (1 oz as|

CHARGE ACTUELLE

CHARGE MAXIMALE

© 2022 Bethesda Softworks, une compagnie ZeniMax Media. Tous droits réservés. © Arkhane Asylum Publishing pour la version francaise. Permission de reproduire pour utilisation personnelle uniquement.
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LE JEU DE ROLE Département de la sécurité de I'Abri 16 m Habitant d’Abri \’\

PTION
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Armes & énergie [PER] ]

Armes de corps d corps [FOR] X 3 (1 0)
RD POISON n

Armes légéres [AGI]

Armes lourdes [END]

Athlétisme [FOR]

Crochetage [PER]
BRAS GAUCHE (9-11)

X

U

]

X
Discours [CHR] m (5
Discrétion [AGI] O | 0(6)
Explosifs [PER] X 2(8) .
Mains nues [FOR] O » ”1 (7) '
A e : B 1(5) .......
Pilotage [PER] O | 1 (7) """
Projectiles [AGI] ] “ 0 (6)
eparation(iy D | 16). JAMBE GAUCHE (15-17)
Sciences [INT] OJ 0 (4)
Survie [END] [ ” 2(‘]0) vvvv
Troc [CHR] O 0(5) ]

Matrague Aég;%sge 10 4 Bal. 05
Pistolet 10mm | A | o | O | 4 Bal. | 2 | C |Combatrapproché| 10 mm | 2
B T .
 Metete RS I0 B ) 4@ et | bl | ) )
Grenade ronde | Explosifs | 8 X | 5 @ Bal. M zth"d"S?fet 0,5
S Exmos,fs e 5 o e ZOhgnng?fet _______________________________ 05




10 mm 20

Combinaison de I'Abri 16 0,5

Armure de sécurité Vault-Tec | 4
Casque de sécurité Vault-Tec | 1

Gourde Vault-Tec

(1 dose d'eau purifiée) <0,5
Pip Boy 2000 <0,5
Stimpak (x 1) <0,5
Epingle & cheveux (x 5) <0,5

CHARGE ACTUELLE

CHARGE MAXIMALE

T R L i et ol

7&1“‘;

Né a I'Abri

Systeme de Visée
Assistée (V.A.T.S.)

Atout supplémentaire a la création.
Difficulté réduite pour les jets de résistance a la
maladie.

Viser un adversaire a portée courte ou inférieure
permet de déceler ses faiblesses. La prochaine
attaque aura l'effet Perforant +1.

(Pip Boy) La difficulté n'est pas augmentée pour
viser une partie du corps spécifique.

© 2022 Bethesda Softworks, une compagnie ZeniMax Media. Tous droits réservés. © Arkhane Asylum Publishing pour la version francaise. Permission de reproduire pour utilisation personnelle uniquement.



T A nom bu peasonNact reccnis [ fJ NIVEAU
Fﬂll&” Ravmond « Rav » Harper PE AVANT PROCHAIN NIVEAU ETOY)] 1

LE JEU DE ROLE Agent de restauration de I'Abri 16 m Habitant d’Abri \’\

PTION
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ourperso| RANG 0 ciray cac ‘ M p—
Armes & énergie [PER] ] (

Armes de corps & corps [FOR] X] 3 (8)
Ames legares 2l | 3(9) | prem—8 |
Armes lourdes [END] 0 1 (9)

Athlétisme [FOR] O | 109

Crochetage [PER] (] 0 (4)

Discours [CHR] O |16 BRAS GAUCHE (9-11)
Discrétion [AGI] X | 28)

Exp|osifs [PER] ] 0(4) N

Mains nues [FOR] J ”1 (6) »

Médecine [INT] K | 3(10) llllll

Pilotage [PER] O | 0 (4) """

Projectiles [AGI] ] “ 0 (6)

Séparationiiy 0 1209 JAMBE GAUCHE (15-17)
Sciences [INT] 0 ) (9)

Sl et = . 3(11) .....

—— - 2(6)

Armes de

)
Matraque | “Gafps’ | 10 3 S T el
Pistolet 10 mm Qgg}?s 9 | O 4 Bal. | 2 | C |Combatrapproché| 10 mm | 2
T s I P et s S e
Machette corpsa | 10 | X | 3 @ Perforant 1 Bal. 1
corps
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Né a I'Abri Atout supplémentaire a la création.
Difficulté réduite pour les jets de résistance a la

maladie.

10 mm 8 Concerto 1 | Trouve davantage de denrées comestibles en fouil-
de conserves lant des endroits contenant de la nourriture.
Systéme de Visée (Pip Boy) La difficulté n’est pas augmentée pour
Assistée (V.A.T.S.) viser une partie du corps spécifique.

Combinaison de I'Abri 16 0,5
Armure de sécurité Vault-Tec | 4

Casque de sécurité Vault-Tec | 1

Gourde Vault-Tec

(3 doses d’eau purifiée) <0,5
Pip Boy 2000 <0,5
Stimpak (x 2) <0,5
Calmex (1 dose) <0,5
Brochette d'iguane (x 1) <0,5

Trousse de premiers secours | 1




B NOM DU PERSONNAGE PE GAGNES NIVEAU
FaII'Q‘”t (hester Botsworth PE AVANT PROCHAIN NivEAu TN SJ 1

LE JEU DE ROLE Majordome Robotique m Mister Handy \’\

PTION
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Armes & énergie [PER] X

Armes de corps d corps [FOR] [ 3 (8)

Armes |égéres [AGI] 0 (4)
Armes lourdes [END] 2 (1 0)
Athlétisme [FOR] 0(5)
Crochetqge [PER] 2 (1 1)
Discours [CHR] 2 (7)
) T RD bql 2 RD rqd. |mm. \ RD bGl 2 RD rcd. |mm.
Discrétion [AGI] 0 (4) B NS i AR e .
. . P RDEn.| O pv| 0 RDEn.| O pv| 0
Explosifs [PER] 0 (9)
Mains nues [FOR] 0 (5)
Médecine [INT] 2 (7)

Pilotage [PER]

Projectiles [AGI]
Réparation [INT]

Sciences [INT]

OO0 0K ODOOOOOOOOR O

Survie [END] 0 (8)
Troc [CHR] 1 (6)

Mains
Pince hains 2 [} Bal.
2 Armes a ) . Cellul
Emetteur laser | “énergie | 12 | X | 4 Perforant 1 Ener. 2 C | Combat rapproché ﬁjsﬂoena

= | T B
Scie circulaire corps a 8 O 3 g Perforant 1 Bal.

corps
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Robot Mister Handy Difficulté réduite pour !e§ jets de Perception basés sur la
vue et ['odorat. Immunité aux radiations et aux poisons.
Ne peut ni boire, ni manger, ni utiliser de drogues ou de mé-

CALIBRE m dicaments, et a besoin d'étre réparé pour regagner des PV.

Cellule a fusion Nature prudente 1 | Siun point d'action a été dépensé sur une action,
Carburant lance-flammes 6 un d20 peut étre relance.
Pince Vous permet de manipuler des objets, de soule-

ver jusqu'a 20 kg, et d’effectuer des attaques de
type « mains nues ».

Module de Une fois par scene, permet de convertir 2 unités
bouilloire intégrée d’eau sale en 1 unité d’eau purifiée (prend 10
minutes).

Accessoires de bras : -
Bras 1 : Pince -
Bras 2 : Emetteur laser -
Bras 3 : Scie circulaire -

Blindage standard -

Kit de réparation de robot <0,5

Module de bouilloire intégrée | 5
Multioutil 0,5

CHARGE ACTUELLE

CHARGE MAXIMALE

© 2022 Bethesda Softworks, une compagnie ZeniMax Media. Tous droits réservés. © Arkhane Asylum Publishing pour la version francaise. Permission de reproduire pour utilisation personnelle uniquement





